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-1 ai dadi di ragione, precisione e sotterfugio

(O Esaurimento

-1 ai dadi di impeto, volonta e ascendente

(O Vergogna
Non puoi usare la tua PERSONALITA

(O Paura

Non puoi usare il tuo ADDESTRAMENTO

(O Insicurezza

Non puoi usare i tuoi MOVENTI

PERSONALITA

O Fuorigioco

Non puoi agire né affrontare PROVE
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v Segnalo per guarire una CONDIZIONE
,l/f"_"> - o B -
ST RISORSE
2 \ e
o R B : ;M - i
407 VDTV Ag> =\ ,:'“ g . - R o
\ / 0> |7 02
Ay §74 e S0z T S =7+
RETAGGIO OSCURO % s TR00Y rar ey, e e 2
RS 2 —ray
= s o T
R EJAE L
OO0 DONO 2
. 7.
Affronta una PROVA ed esplora il tuo RETAGGIO OSCURO.
Aggiungi 1d12 al tuo pool, ma se ottieni 9+ al primo segno, ~
g N\
6+ al secondo e 3+ al terzo avrai anche una COMPLICAZIONE.
i
PULSIONE ,

Quando cedi, rimuovi tutti i segni da RETAGGIO OSCURO e DONI.



